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. Preliminarii

- Importanta: disciplina ,,Practica etnografica,, ofera studentilor posibilitatea
de a studia portul national moldovenesc, de a studia ornamentele si cromatica
costumelor vestimentare populare, accesoriile caracteristice portului etno-folcloric
si de a acumula un volum impunator de material artistic etnografic, necesar ulterior
pentru a fi implimentat in realizarea proiectelor vestimentare noi in stil etno; de a
folosi cunostintele accumulate in cadrul altor discipline profesionale ca proiect,
lucru in material etc .

Lectiile practice se vor desfasura in cadrul Muzeului National de Etnografie si
istorie naturald a Moldovei din or. Chisindu, unde studentii vor beneficia de
materialul autentic folcloric moldovenesc si vor realiza copii, schite, desene, tipare,
proiecte.

- Componenta formativa: unitatea de curs “Practica etnografica” este din
blocul disciplinelor de specialitate.

- Gradul de obligativitate: acest curs este obligatoriu in semestrul 111 si V.
- Metode de predare si invatare utilizate:

dezbaterea, explicatia, conversatia, problematizarea, brain storming, asalt de
idei, experimentare, exersare, lucru practic, analizarea, instruire in grup si
individual.

Un punct aparte din curriculum presupune elementul practic de aplicabilitate:

discutia , problematizarea, explicatia ce au ca scop formarea dimensiunelor
interioare ale personalitdtii artistice.

Conditionarile prealabile: studentul va consulta literatura de referinta din timp.

Numarul de credite : sunt alocate unitatii de curs 4 credite.

Limba de instruire: Predarea poate fi realizata si in alte limbi decat limba
romana.



Scopul cursului:

- sa familiarizeze studentii cu tezaurul etno-folcloric vestimentar moldovenesc, ce
S-a pastrat pind in prezent;

-sa aprofundeze cunostintele studentilor in materialul etno-vestimentar specific
diferitelor regiuni ale Moldovei;

-sa cunoasca cromaticile vestimentare populare si @ materialelor specifice timpului
trecut;

-sa studieze tiparele, folosite de mesterii populari si specificul plasarii decorului pe
vestimentatie;

-sa studieze accesoriile, ce erau purtate si utilizate de stramosii nostri pe teritoriul
vechii republici Moldova;

-sa aplice cunostintele acumulate la crearea vestimentatiei originale 1n stil etno;
-sa dezvolte capacitati creative la initierea proiectelor vestimentare noi;

-sa aplice siluete vestimentare etnice in proiectarea moderna a vestimentatiei in stil
etno-contemporan;

-sa utilizeze cromaticile, combinatiile de culori, facturile studiate in vestimentatia
populara la crearea modelelor noi artistice;

-sa plaseze decorul etno-folcloric transformat pe spatiul vestimentar, folosind
bagajul etno-istoric acumulat la practica etnografica;

-sa foloseasca materialele si tehnologiile noi la crearea ideilor moderne, inspirate
din formele si obiectele vestimentare populare.

Bogatia artei populare (ornamentica broderiilor, dantelelor, tesaturilor, accesoriilor,
combinarea vestimentatiei populare moldovenesti) reprezinta o inspiratie nesecata
pentru crearea proiectelor vestimentare moderne, originale in stil etno, folosind
geometrizarea ornamentala, forma pieselor costumului popular, croirea rationala a
obiectelor de port popular si multifunctionalitatea costumului. Armonia coloristica
a portului national, reprezinta un tezaur de nepretuit in aplicarea acestuia la crearea
noilor idei, forme, decoruri ale vestimentatiei originale in stil etno.



I1. Obiectivele generale ale disciplinei.
Obiectivele specifice concretizeaza actiunea didactica la nivelul celor trei domenii:
La nivelul de cunoastere si intelegere:

- sa descrie specificul costumului national moldovenesc - piesele vestimentare ce
alcatuiesc un port national ( camasa, bondita, fusta, catrinta, pantaloni, cojoc ect.)

- sa construiasca tiparele specifice acestor vestimente;
- sa studieze coloristica lor, decorul si ornamentica folosita de mesterii populari;
- sa cunoasca accesoriile traditionale purtate de stramosii nostri;

- sa se familiarizeze cu proportiile si forma costumului national, cit si cu volumul
ornamental, folosit in spatiul acestui costum.

La nivel de aplicare:

- sa realizeze copii a ornamentelor populare, a accesoriilor, a tiparelor vestimentare,
folosind un raport mic;

- sa insugeasca combinarea si armonizarea culorilor din arta populara, creind
cromatice noi;

- sa ilustreze specificul unui ornament popular intr-o compozitie decorativa,
implementata in vestimentatie;

- sa utilizeze adecvat detaliile de decor din arta traditionala moldoveneasca.
La nivel de integrare:

- sa utilizeze creativ elementele specifice artei populare in proiectarea si construirea
vestimentatiei moderne in stil etno;

- sa-gi imprime stilul propriu in valorificarea portului traditional moldovenesc in
domeniul designului vestimentar;

- sa formeze deprinderi, aptitudini si capacitati creative, la implinirea sarcinilor
vestimentare si transpunerea lor in material.



1. Administrarea disciplinei .

Anul ¢ Semestrul Numarul de ore Numarul | Forme Responsabil
studii de credite| de de disciplina
evaluare
Total | Contact Lucrul
direct ( individual
profesorul
I Il 60 60 2 Vizionare | Conform
repartizarii
I v 60 60 2 normelor
didactice
V. Planul tematic si repartizarea orelor :
N. Tema Numarul de ore
P L | TOTAL
1. | Semestrul 1l 30 |30 60
Tema: Colectie pentru tineret in stil
etno.
2. | Semestrul 1V 30 |30 60

baza diferitor surse de inspiratie:

decorativa etc.

Tema: Colectii pentru tineret in

arhitectura, Ceramica, pictura, arta

Descifrare : P,S, L, I.

| Prelegeri | Seminare

| Laborator

| Individual




V. Continuturi si obiectivele de referinta.

Continuturi

Obiectivele de referinta

Semestrul 111

1 Tema: Colectie pentru tineret in
stil etno.

1.1 Copie a ornamentului popular
autentic in raport 1:1, coloristica poate fi
modificata la alegerea studentului;
(format A3- color).

1.2 Copia ornamentului de pe bondita
nationala moldoveneasca (cromatica
autenticd; (format A3- color).

1.3 Copia a trei accesorii a portului
popular la alegerea studentului (briu,
naframa, bijuterii, incaltaminte, desaga,
etc;(format A3- color).

1.4 Copie a tiparelor (raport mic)
vestimentelor, ce formeaza un complect
a portului popular (camasa, fusta,
catrintd, pantaloni, bondita, cojoc, etc;
(format A3- unicolor).

Sarcina:

Copii: a ornamentului de pe camasa

1 foae (formatA3-color),

a ornamentului de pe bondita

1 foae(formatA3-color),

a accesoriilor 1 foae (formatA3-color),
a tiparelor 1foae (formatA3-color).
Colectie vestimentara in stil etno,
bazatd pe materialul selectat:

5 modele pe 5 foi( format A3- color).

Studentii trebue:

-sa execute 4 copii(ornament de pe
camasa, de pe bondita, accesorii si tipare);
-sa proiecteze 5 modele vestimentare in
stil etno;

-sa dezvolte aptitudini de a transfera
ornamentul pe plasa milimetrica,

-sa creeze noi game artistice, specifice
vestimentatiei etno;

- sa utilizeze abilitati tehnice la
transpunerea pe hirtie: a ornamentului,
specific vestimentatiei din piele; a
broderiei din biser; a ornamentului, creat
prin decuparea pielii;

- sa dezvolte aptitudini artistico-plastice;
- sa studieze tehnicile, aplicate la
executarea accesoriilor;

- sa insuseasca capacitatile functionale a
accesoriilor,;

- sa utilizeze competente tehnice la
transpunerea tiparelor pe hirtie in raport
mic;

- sa formeze capacitati de a analiza
vestimentul si de a interpreta tiparele
Propuse;

-sa dezvolte aptitudini constructiviste;
-sa formeze capacitatea de a lucra in
echipa;

- sa dezvolte aptitudini artistico-plastice;
- sd Insugeascd competente afectiv-
valoroase;

- sa foloseasca abilitati tehnice la
elaborarea si transpunerea ideilor n
practica.




Semestrul 1V

2 Tema:Colectii pentru tineret in
baza diferitor surse de inspiratie:
arhitectura, pictura, arta decorativa
etc.

2.1 Selectarea surselor de inspiratie din
arhitectura Moldovei, Romaniei ca: bi-
serici din piatra si lemn; case taranesti cu
décor sapat in lemn; porti din lemn, ce
sunt decorate cu ornament sapat in lemn
si cu elemente metalice; arhitectura din
metal, sticla, beton.

2.2 Selectarea sursei de inspiratie din
tablourile pictorilor din Moldova,
Romania etc.

2.3 Selectarea a mai multor surse de
Inspiratie a obiectelor din arta decorativa
din Moldova, Romania etc.

Sarcina:

1.Colectie pentru tineret, in baza sursei
de inspiratie din arhitectura,

3modele (format A4-color);

2.Colectie pentru tineret, in baza
materialului selectat a vestimentatiei
populare din alte tari,

3modele (format A4-color);

3.Colectie pentru tineret, sursa libera, in
baza creatiei unui pictor,
3modele(format A4-color);

4.Colectie pentru tineret, sursa libera:
din arta decorativa, obiecte retro sau vin-
tage, creatia designerilor mondiali etc,
3modele(format A4-color).

Studentul trebue:

-sa proiecteze a cite 3 modele sursa de
inspiratie fiind arhitectura, pictura, arta
decorativa etc.;

-sa se familiarizeze cu tezaurul
architectural moldovenesc si romanesc;
-sa formeze capacitati de a analiza
ornamentul, specific zonelor teritoriale
moldovenesti si romanesti;

-sa studieze simbolismul ornamental;

-sa studieze obiectele din arta decorativa
,confectionate de mesterii populari din
vechime;

-sa analizeze ornamentul de pe obiectele
populare, elementele ei specifice teri-
toriale;

-sa dezvolte aptitudini artistico-plastice;
-sa utilizeze implementarea elementelor
arhitecturale in vestimentatie;

-sa dezvolte capacitati de a folosi sursa de
inspiratie si a o transforma in elemente
vestimentare;

-sa dezvolte aptitudini creative ;

-sa transpuna ornamentul popular in décor
vestimentar modern;

-sa creeze noi forme vestimentare si game
cromatice noi, bazindu-se pe creatia
pictorilor, cit din Moldova, atit si de peste
hotare;

-sa cunoasca tehnicile pictorilor mondiali;
-sa studieze creatia designerilor mondiali
a artei decorative, etc;

-sa utilizeze competente tehnice la
transpunerea ideilor pe hirtie;

-sa formeze capacitatea de a lucra in
echipa.




V1. Evaluarea disciplinei.

Evaluarile sunt anuntate din timp si se efectuaza in mod transparent, in conformitate
Cu programa analitici a Regulamentului de organizare si functionare, bazat pe
sistemul european de credite transferabile.

A. Evaluarea in cursul practicii.

-lucrarile sunt prezentate la vizionare si sunt analizate colectiv de profesorii catedrei;
-consultarea intre cadrele didactice de la catedra,

-discutii si analize critice individuale si/sau colective;

-analiza capacitatilor de elaborare a subiectului si transpunerea in practica;

-analiza gradului de compatibilitate Intre concept si expunerea tematica,

-abilitati creative asociate cu insusirea cunostintelor, deprinderilor practice, timpul
investit in realizarea lucrarilor, relatia calitate-cantitate;

-participarea individuala a studentilor la motivarea si sustinerea lucrarilor.
B. Evaluarile finale.

Evaluarea cunostintelor va lua in consideratie rezultatele proiectelor, calitatea
lucrarilor transpuse pe hirtie. Evaluarea calitatii muncii se va face prin sistemul de
notare de la 1 la 10(fara zecimale), nota finala fiind rotungita in folosul studentului
pina la cifra intreaga.

C. Criteriile de apreciere.

Evaluarea lucrarilor studentilor se va face in baza urmatoarelor criterii:
-gradul de identitate cu tema propusa-2puncte;

-numarul de variante si incadrare in temele prevazute-2puncte;
-originalitatea si calitatea solutiilor gasite-2puncte;

-calitatea lucrarilor prezentate-2puncte;

- gradul de cooperare cu profesorul-1lpunct;

-frecventa la practica-1punct.



Criterii de notare.

Nota 10 (echivalent ECTS-A) este acordata in cazul, cind studentul a obtinut 10
puncte conform criteriilor de apreciere si a indeplinit 91-100% din materialul inclus
in curriculum/programa analitica a unitatii de curs.

Nota9 (echivalent ECTS-B) este acordata in cazul, cind studentul a obtinut 9 puncte
conform criteriilor de apreciere si a indeplinit 80-91% din materialul inclus in
curriculum/programa analitica a unitatii de curs.

Nota 8 (echivalent ECTS-C) este acordata in cazul, cind studentul a obtinut 8 puncte
conform criteriilor de apreciere si a indeplinit 70-81% din materialul inclus in
curriculum/programa analitica a unitatii de curs.

Nota 6 si 7 (echivalent ECTS-D) este acordata in cazul, c¢ind studentul a obtinut 6-
7 puncte conform criteriilor de apreciere si a indeplinit 61-65% si respectiv 66-69%
din materialul inclus in curriculum/programa analitica a unitatii de curs.

Nota5 (echivalent ECTS-E) este acordata in cazul, cind studentul a obtinut 5 puncte
conform criteriilor de apreciere si a indeplinit 51-60% din materialul inclus in
curriculum/programa analitica a unitatii de curs.

Nota 3 si 4 (echivalent ECTS-FX) este acordata in cazul, cind studentul a obtinut 3-
4 puncte conform criteriilor de apreciere si a indeplinit 31-39% si respectiv 40-50%
din materialul inclus in curriculum/programa analitica a unitatii de curs.

Nota 1 si 2 (echivalent ECTS-F) este acordata in cazul, cind studentul a obginut 1-2
puncte conform criteriilor de apreciere si a indeplinit 0-30% din materialul inclus in
curriculum/programa analitica a unitatii de curs.
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