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PRELIMINARII

Disciplina Practica de initiere face parte din ciclul profesional de pregatire al designerului
vestimentar, si este activ directionata spre introducerea in tematica disciplinei Proiect prin
formarea, dezvoltarea si aprofundarea practica al abilitatilor de reprezentare grafica elocventa,
originala al conceptului artistic inedit.

Practica de initiere este un curs important in procesul de studii in cadrul caruia se initiaza
calificativele de dezvoltare profesionald cum ar fi intemeierea conceptului plastico — conventional
al formei vestimentare, cultura si procedeurile tehnice de reprezentare al proiectului grafic,
integrarea cunostintelor teoretice in crochiurile — proiecte practice. Disciplina pune baza practica
de penetratie a studentului in procesul de invatamant la specialitatea Design vestimentar, prin
capatarea noilor deprinderi si abilitati practice, profesionale, necesare la proiectarea ansamblurilor
vestimentare contemporane.

Designul vestimentar actual este orientat spre crearea chipurilor artistice noi, spre formarea
pieselor sau ansamblurilor de haine, incaltaminte, accesorii, care satisfac nazuintele spiritual —
culturale si concomitent necesitatile vital — functionale ale consumatorilor. Designul vestimentar
drept domeniu al culturii proiectante este rezultat de contopire al activitatii omului de producere
materiald cu activitatea lui intelectuala. Proiectul vestimentar este mijlocul de exprimare al ideii
artistice al designerului, ce reprezinta un mixaj plastic original ce contine informatii referitoare la
organizarea compozitionala al vestimentului, predestinatia, armonia stilistica exprimate prin forme
de siluieta, texturi, ornamente, accesorii.

Gradul de obligativitate si categoria formativa:

Practica de initiere este un curs de ore obligatoriu, de intemeiere al cunostintelor teoretice
si de dezvoltare a aptitudinilor plastice practice, ce favorizeaza studierea aprofundata de mai
departe al bazelor compozitionale si al metodelor tehnico plastice in proiectul vestimentar
contemporan inedit ca chip, original si sofisticat ca prestatie in ambianta vietii cotidiene. Cursul
este preconizat spre insusirea etapelor de realizare practica profesionald al proiectelor vestimentare
de la crochiu — idee — concept (fixarea conceptului plastic) la proiect grafic — artistic — stilizat.
Disciplina include o serie de exercitii practico — teoretice ce releva tendintele actuale in domeniul
proiectdrii vestimentare, initiaza bazele terminologiei profesionale si metodele de utilizare a
acestora in proicet grafic. Drept particularitate distinctivd a acestei disciplini este dezvoltarea
gandirii creativ — asociative si exprimarea acesteia prin intermediul formelor vestimentare simple
sau mixte, cat si prin mijloacele tehnice grafice — punctul, linia, pata, colajul, ca contur — ornament
— facturd — volum (umbra si lumina).

Importanta: Practica de initiere ca curs de ore practice, este Indreptatd spre informarea
initiala cu obiectivele specifice activitatii profesionale ale designerului vestimentar, familiarizarea
cu programa de studii, metodele de interactiune a diferitor disciplini in interiorul catedrei pentru
optimizarea procesului de studii. Disiplina Practica de initiere este importanta prin formarea si
dezvoltarea continud a viziunii artistice asupra chipului omului modern, unde procesul de creare a
ansamblurilor vestimentare este constientizat prin analiza momentului creativ sprontan sau
argumentat.

Cursul Practica de initiere presupune:

- Introducerea in specificul specialitatii Design vestimentar;



- Familiarizarea studentilor cu programa Practicii de initiere;

- Familiarizarea studentilor cu materialele necesare in procesul cursului Practica de
initiere;

- Familiarizarea studentilor cu elementele si mijloacele de limbaj plastic in contextul
reprezentdrii plate sau in volum al figurii omului;

- Identificarea mijloacelor tehnice 1n grafica proicet vestimentar;

- Linia, punctul si pata drept mijloace grafice de reprezentare decorativa,

- Linia, punctul si pata drept mijloace grafice de reprezentare spatiala;

- Identificarea liniei, punctului si al petei in contextul suprafetelor vestimentare
elementare;

- Specificarea formelor de siluietd vestimentara de baza;

- Specificarea formelor de siluieta mixta — complicate;

- Modalitatile de obtinere a formelor vestimentare de siluiete simple,

- Modalitatile de obtinere a formelor vestimentare de siluiete complicate;

- Divizarile orizontale, verticale, diagonale in vestimentatie;

- Specificarea detaliilor vestimentare Intrebuintate Tn proiectul vestimentar;

- Identificarea liniei punctului si al petei in procesul de proportionare al structurii
vestimentare.

- Interactiunea liniei, punctului si al petelor in contextul ornamentului si a facturii in
proiectul grafic vestimentar;

- Familiarizarea studentului cu mai multe mijloace de exprimare plastica;

- Familiarizarea studentului cu tehnici grafice deosebite utilizate in crochiul vestimentar;

- Dezvoltarea nemijlocita al simtului artistic si al imaginatiei al studentului.

Metode de predare si invitare utilizate:

Procesul de predare — invatare se efectueazd in urmadtoarele etape: informarea —
consolidarea — aplicarea — crearea.

Metode de predare bazate pe actiuni: exercitii, lucrari practice, demonstrare.

Metode bazate pe explorare si descoperire: observarea, demonstrarea, experiente.

Metode de transmitere a cunostintelor: conversatia, discutia, povestirea, explicatia in grup
si individual.

Metode de invitare:

Metode reproductive: reproducerea imaginii plastice; reproducerea imaginii vizuale;
reproducerea formelor naturale; decrierea narativd a unei surse de inspiratie din lumea
inconjurdtoare.

Metode activ — participative: experimentarea, exersarea stilistica, exersarea stilizata,
crearea lucrarii practice — crochiu, practicarea activitatii artistico — plastice.

Limba de instruire: Predarea poate fi realiza si in alte limbi decat limba romana.

Numairul de credite alocat unitatii de curs: an I, semestrul 1 — 2 credite; an | semestrul 2
— 2 credite; total 4 credite.



1. Obiectivele generale ale disciplinei

Obiectivele generale ale cursului includ:
Studierea, analiza si reprezentarea grafica a formelor de siluietd vestimentare prin

metode si mijloace grafice deosebite;

Analiza selectiva al materialului vizual;
Conversatiile cu introducerea terminologiei specifice specialitatii Design

vestimentar;

Cunoasterea modalitdtilor de creare si evolutie 1n spatiu a formelor vestimentare

de siluitd simpla si complexa;

Realizarea crochiurilor originale, inovatorii in contextul cerintelor expuse;
Elaborarea unui sir de crochiuri cu mostre vestimentare corespunzdtoare

materialului predat, cu utilizarea tehnicilor grafice propuse;

Selectarea surselor de inspiratie conform metodei de utilizare: nivel plastico —

artistic vizual; nivel constructiv tehnologic;

Efectuarea crochiurilor — concepte cu folosirea surselor de inspiratie;
Efectuarea analizei stilistice a crochiurilor executate.
Obiectivele specifice concretizeaza actiunea didactica la nivelul celor trei

domenii:

La nivel de cunoastere si intelegere:

- Sa analizeze materialul vizual conform predestinatiei si stilisticii vestimentare;

- Sa determine formele de siluietd de baza in vestimentatia contemporana;

- Sa diferentieze formele de siluietd simple si cele complexe;

- Sd argumenteze stratificarea continutului de forma — siluieta in dependenta de
predestinatia finald a vestimentului;

- Sa organizeze individual formele de baza si detaliile vestimentului pentru
obtinerea unui chip autentic nou, deosebit;

- Sa selecteze elementele din sursa de inspiratie - si incadrarea lor in textura
vestimentului;

- Sa stilizeze autentic, original sursa de inspiratie in contextul predestinatiei si a
tipajului figurii umane;

- Sa exprime in vcrochiul grafic prin intermediul tehnicilor si mijloacelor grafice
stari psiho — emotive deosebite.
La nivel de aplicare:

- Sa analizeze si sa structureze materialul vizual;

- Sa aplice 1n practica creativitatea de folosire a materialelor selectate;

- Sa aplice 1n practicd mijloacele plastice pentru alcatuirea artistica a proiectului;

- Sa utilizeze procedee, mijloace si efecte tehnico — plastice intru obtinerea chipului
uman inedit;

- Sa proiecteze chipuri tipizate, stilizate in baza sursei de inspiratie selectate;

- Sa transpuna diverse stari si dispozitii prin intermediul tehnicii grafice selectate
pentru proiectul vestimentar.

La nivel de integrare:

- Sarealizeze independent proiecte — structuri vestimentare originale;

- Sa modifice cunostintele si deprinderile obtinute;



- Sarealizeze proiecte vestimenatre in baza abilitatilor obtinute;

Sa sintetizeze sursele de inspiratie conform stilisticii finale ale proiectului;

- Sa implementeze sursele de inspiratie vizuale artistice, constructiv — tehnologice
in textura suprafetelor vestimentare autentice;
- Saincadreze proiectele grafice in contextul vietii cotidiene al consumatorului,

conform predestinatiei finale.

2. Administrarea disciplinei

Codul Anul | Semestrul Numirul de ore Numirul | Forme de | Responsabil
disciplinei de de evaluare de
in planul de | studii credtite disciplina
fnvatimant Total | Contact Lucrul
’ directcu | individual
profesorul
1 I 60 30 30 2 examen Conform
repartizarii
normelor
didactice
1 I 60 30 30 2 examen Conform
repartizarii
normelor
didactice
3. Planul tematic si repartizarea orelor
Nr. | Tema Numirul de ore
P S L I Total
Semestrul |
1 Vestimentatia usoara pentru femei. Formele de siluietd simple. 60 60
Forme de siluietd complexe. Mijloacele plastice de exprimare
grafica a crochiului vestimentar.
Semetru Il
2 Vestimentatia usoara pentru femei. Sursa de inspiratie la nivel 60 60
artistic. Sursa de inspiratie constructiv tehnologic. Chipul artistic.

4. CONTINUTURI SI OBIECTIVELE DE REFERINTA

Continuri

|

Obiectivele de referinta

SEMESTRUL I

Introducerea in curs, programa Practicii de
initiere, materialele necesare pentru
executarea crochiurilor practice.

Lucrari practice.

Formele de siluieta simple.

Formele de siluieta complexe.

Evoluarea formelor de siluietd vestimentare
in dependenta de sortiment si predestinatie.

Studentul trebuie sa obtina:
Aptitudini de a se documenta si analiza
material vizual.

Aptitudini de a descoperi si selecta forme
vestimentare 1n  ambianta  cotidiand
conform predestinatiei.




Linia ca mijloc plastic informational in
crochiul vestimentar.

Punctul ca mijloc plastic in crochiul
vestimentar.

Pata ca mijloc plastic in crochiul
vestimentar.
Proprietatile ~ plastice a formelor

vestimentare.

Categoriile ritmice in vestimentatie.
Categoriile proportionale in vestimentatie.
Factura si ornamentul in costum.
Accesoriile in vestimentatia contemporana
— proiect vestimentar.

Materialele: hartie, pix cu gel, acuarela,
creion.

Dimensiunea compozitiilor: format A4.
Cantitatea lucrarilor: 12 compozitii

Competente de a aplica in practica
mijloacele plastice pentru exprimarea
ineditd a conceptului artistic.

Competente de organizare in spatiu a
formelor de siluietd vestimentard de o
complexitate deosebita.

Abilitati de exprimare a conceprului
autentic prin exhilibrarea compozitionala a
formelor principale si celor suplimentare a
tinutei vestimentare.

Competente de utilizare a diferitor tipuri de
linii In costum — contur, ornament, textura,
volum.

Competente de utilizare a conglomeratelor
de puncte in grafica vestimentara — contur,
ornament, textura si volum.

Competente de utilizare a petei si
conglomeratelor din pete In vestimentatie
drept contur, ornament, textura si volum.
Competente de integrare intr-o tinutad
vestimentara a suprafetelor plate, netede si
a celor facturate.

Competente de proportionare a formelor
vestimentare.

Competente de executare a proiectului
vestimentar cu stari si dispozitii emotive
deosebite.

SEMES

TRUL 1

Analiza materialului vizual.
Selectarea selectiva a surselor de inspiratie.

Selectarea sursei de inspiratie nivel
plastico-artistic.

Selectarea sursei de inspiratie nivel
constructiv tehnologic.

Elaborarea crochiurilor de structuri
vestimentare cu  tematicd  artistica
evidentiata.

Elaborarea structurilor vestimentare pur
functionale.

Integrarea conceptului plastic inovativ in
structura vestimentatiei functionale.
Folosirea limbajului plastic — tehnicilor,
mijloacelor si procedeurilor drept mijloc de
cosubordonare a elementelor
compozitionale in crochiul vestimentar.
Utilizarea mijloacelor de acutizare plastica
a expresivitatii chipului artistic — dispozitie,
temperament, tipaj psihologic.

Materialele: hartie, pix cu gel, acuarela,
creion.

Dimensiunea compozitiilor: format A4.

Studentul trebuie sa obtina:
Competente de analiza selectiva a sursei de
inspiratie artistice.

Competente de analiza si utilizare practica
a sursei de inspiratie constructiv
tehnologice.

Competente de a integra elementele si
conceptul sursei artistice 1n textura
functionala a vestimentului contemporan.
Competente de a analiza sursele de
inspiratie Tn vederea utilizarii in procesul de
creatie a proiectului vestimentar.
Competente de a selecta si utiliza detaliile
surselor ce ar favoriza organizarea formelor
de siluieta al structurii vestimentare.
Competente de a evidentia si selecta
texturile si ornamentul sursei de inspiratie
ce ar favoriza organizarea compozitionald
reusitd a tinutei vestimentare proiectate.
Competente de integrare intr-un design
proiect a cerintelor conceptuale, constructiv
tehnologice si predestinatare.




Cantitatea lucrarilor: 12 compozitii - Competente de cosubordonare plasticd a
formelor  detaliilor,  accesoriilor  —
conceptului plastic original.

-  Competente de realizare a proiectelor
vestimentare cu o predestinatie diferitd si
stari psiho — emotive deosebite.

5.Evaluarea disciplinei

Evaluarea ca proces urmareste progresul studentului in domeniul Designului vestimentar
la nivel de formare a competentelor profesionale. Evaludrile sunt anuntate din timp si se efectueaza
in mod transparent, in conformitate cu curriculumul si Regulamentului de organizare a studiilor in
invatdmantul superior in baza Sistemului National de Credite de Studiu (nr. 726 din septembrie
2010).

A. Evaluirile in cursul semestrului.

Evaluarea initiala: se realizeaza la Inceputul activitétii didactice si are ca scop verificarea
cunostintelor achizitionale precedente. Nu se finalizeaza cu decizii.

Evaluarea curenta (continud): prevede verificari sistematice pe parcursul activitatilor
didactice in cadrul orelor practice prin diverse modalitati: lucrdri practice, proiecte, rezolvarea
unor situatii de problema. Rezultatele obtinute servesc profesorului ca mijloc de stabilire a unor
strategii didactice adecvate nivelului de pregatire al studentului.

Activitatea studentului este analizata si evaluata individual sau colectiv, prin:

- In cursul semestrului se fac viziondri conform graficului aprobat la sedinta sectiei, cel

putin 3 evaluari (cate una pina la finele saptdmanilor 4, 8, 12 ale fiecarui semestru);

- Activitatea studentului este prezentata la vizionare fiind analizata si evaluata individual

sau colectiv;

- Consultarea intre cadrele didactice de la sectie;

- Discutii si analize critixce individuale si/sau colective;

- Analiza capacitatilor de elaborare a subiectului si transpunerea in practica;

- Analiza gradului de compatibilitate intre concept si executie tematicd;

- Analiza tehnica asociatd cu insusirea cunostintelor, deprinderilor practice, timpul

investit in realizarea lucrarilor, relatia calitate — cantitate;

- Participarea individualda a studentilor la motivarea si sustinerea lucrarilor finale

semestriale.

B. Evaluarile finale.

- Evaludrile finale se organizeaza sub forma de expozitie. Forma de evaluare fiind —
vizionarea lucrarilor. Evaluarea lucrului practic se apreciaza cu nota de la 10 la 1, cu
zecimale de membrii sectiei Design vestimentar. Nota finald rezulta din suma ponderata
a notelor de la evaluarile curente si examinarea finala. Studentul care la evaluarea
curentd are nota mai micad de 5 si are absente nemotivate nu este admis la evaluarea
finala.

C. Criteriile de apreciere
Evaluarea lucrarilor studentilor se va face In baza urmatoarelor criterii:



Gradul de identitate cu tema propusa: — 3 puncte;
Originalitatea si creativitatea: — 3 puncte;

Aspectul prezentarii si calitatea solutiilor gasite: - 2 puncte;
Numarul de variante: - 1 punct;

Frecventa la atelier: - 1 punct.

Nota 10 (echivalent ECTS — A) este acordata in cazul cand studentul a optinut 10 puncte
conform criteriilor de apreciere si a indeplinit 91 — 100% din materialul inclus in
curriculum/programa analitica a unitatii de curs.

Nota 9 (echivalent ECTS — B) este acordata in cazul cand studentul a optinut 9 puncte
conform criteriilor de apreciere si a indeplinit 80 — 81% din materialul inclus in
curriculum/programa analitica a unitatii de curs.

Nota 8 (echivalent ECTS — C) este acordata in cazul cand studentul a optinut 8 puncte
conform criteriilor de apreciere si a indeplinit 71 — 80% din materialul inclus in
curriculum/programa analitica a unitétii de curs.

Nota 6 si 7 (echivalent ECTS — D) este acordata in cazul cand studentul a optinut 6-7
puncte conform criteriilor de apreciere si a indeplinit 65 — 65 si respectiv 66-67% din
materialul inclus in curriculum/programa analiticd a unitatii de curs.

Nota 5 (echivalent ECTS — E) este acordata in cazul cand studentul a optinut 5 puncte
conform criteriilor de apreciere si a indeplinit 51 — 60% din materialul inclus in
curriculum/programa analitica a unitatii de curs.

Nota 3 si 4 (echivalent ECTS — FX) este acordata in cazul cand studentul a optinut 3-4
puncte conform criteriilor de apreciere si a indeplinit 30 — 31 si respectiv 35-40% din
materialul inclus In curriculum/programa analitica a unitatii de curs.

Nota 1 si 2 (echivalent ECTS — F) este acordatd in cazul cand studentul a optinut 1-2
puncte conform criteriilor de apreciere si a indeplinit 0 — 30% din materialul inclus in
curriculum/programa analitica a unitdtii de curs.
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