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Articolul este dedicat problemelor preddrii obiectelor muzicale teoretice cu folosirea tehnologiilor moderne. Este tratatd
problema modificdrilor specifice cauzate de utilizarea computerului in sfera generald si educatia muzicald profesionald. Sunt
abordate cdteva componente de bazd ale noilor medii creative educationale si anume - tehnologiile muzicale pe calculator.
Este descris sistemul metodologic, folosind tehnologiile muzicale in toate domeniile educatiei muzicale. Nevoia de a dezvolta
mijloacele tehnologice moderne, astfel incdt si transforme formele si metodele pentru acumularea i transmiterea cunosting-
elor despre muzicd si muzicologie, este accentuatd in contextul sarcinii generale pentru unificarea diferitelor aborddri ale
problemei intr-un intreg.
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The article is dedicated to the problems of teaching theoretical musical subjects with the use of modern technologies. The
author considers the problem of the specific changes caused by the use of the computer in the general sphere and professional
music education. He examines several basic components of the new creative educational environments, namely the computer
music technologies. In the article, there is a description of the methodological system that uses music technologies in all fields of
music education. The need to develop modern technological means so as to transform the forms and methods for the acquire-
ment and transmission of the knowledge of music and musicology is emphasized in the context of the general task of unifying
the different approaches to the problem as a whole.
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Introducere

Problema identificata este direct legatd de educatia generala, in care fiecare persoana este implicata
pentru o perioada lunga de viata. Aceasta confine mai multe aspecte, cum ar fi: experienta istorica, resur-
sele materiale disponibile, atitudinile psihologice si pedagogice (crearea conditiilor pentru satisfacerea
nevoilor indicate), cele mai recente cercetdri in domeniul teoriei muzicii (in special, in dezvoltarea nota-
rii muzicale si instrumentului muzical) etc.
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Odati cu dezvoltarea tehnologiei informationale in muzica, in particular, si arta modernd, in gene-
ral, educatia muzicala ocupa un loc semnificativ in aspectele tehnologice ale ideilor despre instrumentele
muzicale (sintetizatoare de tastaturd); fira anumite cunostinte aceste aspecte nu pot fi intelese corect de
interpret. Impreuni cu evolutia formelor electronice de predare la distanti exist3 o oportunitate reald de
a trece la 0 noud paradigma educationald axatd pe o directie orientata catre personalitate in predarea mu-
zicii, bazata pe cele mai bune traditii seculare vechi ale pedagogiei muzicale si pe cele mai bune exemple
din muzica clasica si moderna.

Alaturi de formele muzicale traditionale spre care este orientatd educatia muzicald, din ce in ce mai
mult este implicata si tehnologia muzicala digitala, cu o gama larga de capacitati. Un computer devine
indispensabil in activitatile unui compozitor, aranjator muzical, designer, editor muzical si tot mai des
este folosit in predare. Datele tehnologice deschid noi oportunitati de experimentare creativa, extinderea
orizonturilor muzicale etc.

Una dintre modalitdtile de solufionare a acestei probleme constd in cdutarea noilor tehnologii pe-
dagogice care sa optimizeze procesul educational, extrem de artistice si de inaltd tehnologie, relevante
pentru conditiile moderne. Nevoia de a imbunatéti tehnologia predarii disciplinelor muzicale teoretice
duce la crearea programelor de muzicd care ar permite utilizarea flexibila si versatild a instrumentelor
pedagogice traditionale muzicale i capacitatii uriase ale calculatorului. ,Computerizarea” muzicii poate
fi o motivatie suplimentara pentru studierea obiectelor de catre studentul modern. Aceasta nu se referd
la inlocuirea completd a profesorului cu un computer, ci la crearea de programe computerizate adecvate
procesului educational. Este necesara crearea pachetelor software in care tehnologia computerizata va
indeplini functiile de sustinere si organizare. In acest sens, existi o problema a revizuirii continutului
programelor de studii, pentru a creste prestigiul educatiei muzicale ca una din componentele educatiei
personalitdtii studentului, a optimizdrii procesului de studiere in grup [1].

Istoria dezvoltarii tehnologiei informationale

Primele computere nu au fost proiectate pentru acest lucru; designerii trebuiau sd lucreze, dar fara
muzicieni nu ar fi ficut nimic. Acum, aceasta tehnicd este, s-ar putea spune, gata sa inverseze complet
gandirea muzicald. Iar pentru o perioadd foarte scurta in aspectul istoric (abia in august 1981, IBM a
inceput sd produca primele computere personale din lume), aceasta tehnologie a reunit multe milioane
de oameni; interesul pentru posibilitatile ei muzicale a devenit cu adevarat colosal. Apelul la tehnologia
informatiei, acustica muzicala in legaturile lor actuale cu muzica pune in atentia cercetatorilor multe
probleme complexe. Cu sigurantd, cea mai importanta dintre ele este problema corelarii gandirii artis-
tice (muzicale) si a stiintelor naturale sau problema raportului dintre perceptia emotionald figurativa
a muzicii si exactitatea, obiectivitatea metodelor cunoasterii sale. Cu toate acestea, criteriile obiective
permit sa se obtind cunostinte numai despre manifestdrile externe, materiale ale artei. Pentru reprezen-
tantii stiintelor exacte, esenta spirituald a artei, care sta la baza cunoasterii estetice a muzicii, va rimane
ascunsi (dacd nu pentru totdeauna, atunci pentru multd vreme). In orice caz, tehnologia informatiei,
acustica muzicald nu oferd cercetatorilor astfel de oportunitéti. Prin urmare, oamenii de stiinta se con-
frunta cu provocarea deplina de a crea o metodd de cunoastere a esentei spirituale a artei. O diferenta
semnificativa intre un utilizator modern de echipamente tehnice de sunet muzical si computer si acti-
vitatile unui muzician-interpret universitar este o noud abordare a procesului creativ, deoarece pentru a
crea o imagine sonord a unui anumit instrument el are nevoie de cunostinte precise, mai degraba decat
intuitive, despre utilizarea unei anumite tehnici in muzica, deoarece muzica in tehnologia computeru-
lui este programata [2].

Implementarea tehnologiilor moderne in procesul de studii

Prestigiul si calitatea educatiei muzicale — a carei continut s-a schimbat semnificativ datorita com-
puterului, tehnologia a devenit mai inaltd si mai intensiva, personalizabila si flexibild pentru orice sarcini
specifice — creste de multe ori. Aparitia si dezvoltarea tehnologiilor informationale in domeniul muzical a
manifestat un interes sporit pentru muzicieni si ascultatori fata de sunetele neobisnuite, a noilor timbre,
precum si dorinta de a usura cumva munca neobisnuit de complexa a compozitorului si interpretului, plus
aparitia capacitatii de a utiliza noile tehnologii informationale pentru a determina utilizarea computerelor
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in procesul de compunere a muzicii. O lectie de muzica moderna este o lectie in care sunt utilizate tehno-
logiile pedagogice moderne, tehnologiile computerizate, sunt folosite instrumente muzicale electronice.
O lectie de muzica se caracterizeaza prin crearea unei atmosfere creative, deoarece continutul lectiilor
muzicale este alcatuit din emotii si din experienta lor subiectiva. Un astfel de continut specific determina
alegerea unei varietati de tehnici, tipuri de lucrari si instrumente multimedia noi. Aproape fiecare profesor
de muzica dintr-o scoala speciald de muzica sau generala detine tehnologia muzicala bazata pe computer.
Desigur, profesorul isi va putea conduce subiectul intr-un mod interesant si nu-i va fi dificil sa compuna
o melodie, sd faca aranjamente complete, sa formeze un concert viu si sa-1 inregistreze pe un disc digital
de inaltd calitate. Astdzi, institutele, universitatile, scolile liceale, scolile, colegiile, scolile tehnice si chiar
gridinitele sunt dotate cu cea mai noud tehnologie computerizata. In unele universita{i din Europa tehno-
logiile electronice legate de creativitatea muzicala sunt studiate ca subiect al curriculumului. In astfel de
institutii de invafdmant, pe baza sistemelor informatice, sunt elaborate ,,dictionare” sonore, compozitiile
muzicale sunt create folosind efecte speciale de lumina si culoare, filmari si pantomime de actor.

Utilizarea tehnologiilor moderne in educatia muzicala este, incd, problematica. Acest proces se ca-
racterizeaza prin numeroase contradictii, dintre care principalele sunt:

- diferenta conceptuala dintre inovatii in domeniile pedagogiei generale, axate pe utilizarea pe scard
larga a noilor tehnologii educationale informationale si traditiile pedagogiei muzicale;

- neconcordanta intre programele de studii: programe de invatdmant secundar, scoli de muzica,
universitati de muzicd, studiouri muzicale etc.

Experienta existentd de utilizare si perspectivele dezvoltarii tehnologiilor moderne in educatia mu-
zicala generala si profesionald necesita dezvoltarea metodelor si formelor de pregatire adecvata, prin ur-
mare — cautare de educatie productiva si sisteme bazate pe oportunitati. Tendintele de dezvoltare obser-
vate in domeniul tehnologiei computerizate a educatiei muzicale generala si profesionald, posibilitatile
de aplicare a acestora, cererea ei, diverse domenii de aplicare ne permit sa vorbim despre aparitia unui
nou fenomen educational — un nou mediu de creatie educativ. Principalele componente ale acestuia sunt:

o factorul socio-cultural al dezvoltarii intelectuale si emotionale a individului. Considerand calcula-
torul ca un nou instrument de invatare, il definim ca fiind un instrument profesional in domeniul
educatiei muzicale si creativitatii;

« computerul, ca element principal al bazei hardware si instrumentale a noului invdtamént, mediul
creativ si software pentru un complex educational digital;

« sistemul metodologic si baza sa metodologicd, care permite utilizarea adecvata a tehnologiilor mo-
derne in toate etapele si in toate directiile procesului educational muzical, aspecte psihologice si
pedagogice ale aplicdrii lor.

Printre numeroasele programe muzicale axate pe diferite tipuri de activitati, primul loc in ceea ce
priveste cantitatea, varietatea si popularitatea in randul muzicienilor profesionisti (si, mai recent, in ran-
dul amatorilor) este ocupat de programele de creativitate muzicald: crearea si aranjarea lucrarilor. De
fapt, programele educationale nu constituie decat o mica parte. La dezvoltarea sistemelor educationale
de muzicd pe calculator sarcinile de bazd sunt:

« tehnologia computerului ca mijloc de monitorizare a calitatii educatiei muzicale (sistem automatizat
de testare a calitétii pe baza standardelor de stat, standarde universitare suplimentare, sisteme de
calcul si analizd, indicatori de calitate, sisteme de evaluare a studentilor si alte sisteme);

« sprijinirea procesului educational, folosind tehnologia computerului ca instrument de pregatire in
domeniul muzical-teoretic (simulatoare de exersare, programe etc.);

o suport pentru muzica educativd, activitati prin crearea de locuri de muncé automatizate;

« sustinerea activitdtii muzicale de cercetare prin organizarea interactiunii informationale cu mediul
stiintific extern;

« dezvoltarea tehnologiilor informationale promitatoare sub forma de sisteme de invatare la distanta
(lectii online, tutorate muzicale etc.).

Softurile muzicale includ mai multe module care corespund urmatoarelor domenii din procesul
educational:
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- obtinerea de cunostinte teoretice: studentii si elevii invatd modele si reguli de constructie a progra-
melor muzicale (teorii despre muzica, sarcini de testare pentru determinarea notelor, acordurilor etc.);

— abilitati de interpretare a instrumentelor: software de masterizare a unui instrument muzical la un
anumit nivel (chitara, pianul, etc.), invatand cateva piese specifice de diferite stiluri;

— dezvoltarea auzului: elaborarea programului care ar permite sa va antrenati in determinarea note-
lor, intervalelor, modurilor etc. si exercitii cu fixarea graficd a tonului pentru a controla intonatia vocala;

— accesul la literatura muzicala: ghiduri ilustrate care contin fisiere sonore ale lucrarilor muzicale,
biografii ale compozitorilor si muzicienilor respectivi, test bazat pe acest material;

— dezvoltarea abilitatilor creative: programe pentru dezvoltarea capacitatilor in domeniul compozi-
tiei si aranjamentelor.

In ceea ce priveste functiile practice, se disting urmitoarele sisteme de invatare a muzicii pe calcu-
lator:

« sisteme de informatii, unde computerul actioneaza doar ca sursa de informatii;

« sisteme formative, in care computerul are ca scop formarea actiunilor automate ale studentului si/
sau elevului;

« sisteme de dezvoltare care urmaresc perfectionarea maiestriei studentului [3].

Programele de educatie muzicala pot fi folosite la toate nivelurile sistemului de educatie muzica-
la. Sunt folosite cu succes in educatia profesionald a muzicii pentru formare si perfectionare avansata;
utilizarea lor asigura naturaletea procesului de invatare, reduce durata acestuia. Multimedia nu exclude
formele traditionale de educatie bazate pe comunicare directa creativa, dar creeaza noi factori pozitivi
in invatare, in special, o crestere semnificativa a proportiei si eficientei de lucru independent al studen-
tilor. O trecere treptatd la diverse sisteme alternative (in 3 etape: scoala-colegiu-universitate) va permite
depasirea dublarii informatiilor despre subiect, optimizarea tehnicilor de predare, reducerea timpului
de pregatire. Pozitia profesorului, care devine un purtator al noilor gandiri pedagogice si al principii-
lor pedagogiei cooperdrii, este de a proiecta si reproiecta (in functie de nevoile procesului educational)
activitatile sale. Dezvoltarea intensiva a teoriilor instrumentelor tehnologice de informare ofera diverse
oportunitati didactice, a caror eficientd depinde in mare masura de nivelul de dezvoltare, validitate di-
dactica si suport metodologic ,,tehnologic™

Rolul internetului in procesul de predare

Astazi exista o altd directie importanta si relevanta in predarea muzicii — utilizarea tehnologiei Internet.
Atunci cand se utilizeaza tehnologiile Internet, prezentarea materialului este determinatd, in principal, de
tipul specific de activitate, continutul cursului si rolul profesorului. De exemplu: insotirea de exemple mu-
zicale si exemple audio; utilizarea de materiale suplimentare (articole, publicatii de instruire publicate pe
internet etc.); utilizarea resurselor bibliotecilor muzicale si a antologiilor muzicale de pe Internet; sarcina pe
subiect sub forma de test, analiza a lucrarilor, lucrare abstracta; forumuri (seminarii) organizate pe subiecte
date de profesor [4]. Dezvoltarea si punerea in aplicare a acestor resurse informationale, inclusiv a resurselor
de internet in procesul educational, extinde semnificativ limitele instruirii, o fac mai eficientd si mai diversa.
Acest lucru este la fel de posibil atat pentru studiile cu norma intreaga, cat si pentru cele cu timp partial. Teh-
nologia informatiei este 0 componentd integrald a procesului de invitare a muzicii si a subiectelor conexe.
Capacitatile tehnologiei informatiei pot imbunatati eficacitatea disciplinelor de formare si muzica. Dezvolta-
rea tehnologiei computerizate in muzica este promitatoare, relevanta si necesard in mod obiectiv.

Concluzii

Educatia muzicald moderna a aratat un interes din ce in ce mai mare pentru tehnologia compute-
rului. Informatica muzicala, folosind instrumente informatice pentru a dezvolta cunostintele, abilitatile
necesare, este practicatd pe scara larga in educatia muzicala din tarile occidentale. Concentratia ei este
pusd, in principal, pe subiecte din ciclurile muzical-teoretice si istorice, precum si solutia unor proble-
me educationale legate de activitatile de interpretare si compunere. Acestea includ: invatarea asistatd de
computer, invatarea distractiva, tehnologia multimedia interactivd, internetul. Programele de calculator
sunt, de asemenea, utilizate in predarea cintarii instrumentelor, in dezvoltarea auzului muzical, in efec-
tuarea si ascultarea de lucrdri muzicale, in selectarea melodiilor, in aranjarea, improvizarea, tastarea si
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editarea de note muzicale. Programele de calculator vd permit sa determinati gama instrumentului, flu-
enta artistului in pasaje, executia loviturilor si a nuantelor dinamice, articularea etc. In plus, computerul
va permite sd invatati jocuri cu ,,orchestra” De asemenea, el poate actiona ca un ,,simulator” in dirijare
(folosind echipament de televiziune). Programele de calculator vd permit sa efectuati o analiza muzical-
auditiva a melodiilor (temelor) lucrérilor pe parcursul istoriei muzicii. Pentru multe discipline muzicale
calculatorul pare a fi o sursa valoroasa de informatii bibliografice si enciclopedice.
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